Opis dziatania:

Obchody Pierwszego Dnia Wiosny mialy w tym roku w naszej szkole nietypowy przebieg. Nauczyciele zorganizowali dla
swoich ucznidéw zajecia w wykorzystaniem nowoczesnych technologii. Przedsiewziecie odbywato sie pod patronatem

honorowym Wojta Gminy Laczna.

W przedszkolu, zorganizowane zostaly dla dzieci gry i zabawy z uzyciem ekranu multimedialnego w jezyku angielskim oraz
zajecia pod hastem ,kodowanie na dywanie” Nauka przez zabawe byta dla nich niezwykle atrakcyjna. Oczywiscie nie

zabrakto tradycyjnego korowodu z Marzanna, zakonczonego jej spaleniem.

W klasach mtodszych dzien przebiegt pod hastem ,.Zwierzeta lesne”. Uczniowie obejrzeli galerie plakatéw i ilustracji
zwiazanych ze $wiatem zwierzat w czasie wiosny, wystawe ksiazek przyrodniczych. A przedstawiciele kazdej z klas
rywalizowali ze soba w interaktywnej grze Kahoot ,.Zwierzeta lesne”, w ktérej nalezato na tabletach wskaza¢ wiasciwe

odpowiedzi do pytan ukazujacych sie na tablicy interaktywne;j.

Na uczniéw klas IV - VIII rowniez czekato wiele atrakcji. W ,,Laboratoriach Przysztosci" mogli obserwowaé prace drukarki

3D oraz praktycznie uzywac pisakow 3D, ktére ciesza sie wsrdd ucznidéw ogromna popularnoscia.

Podczas zajeé z biologii mieli mozliwos¢ prowadzi¢ obserwacje mikroskopowe. Byty to np. mikroskopijne bezkregowce
krople wody, mikroskopowe preparaty roslinne, komoérki cztowieka, a nawet pasozyty zwierzece. Na zajeciach z fizyki
poznali historie powstania termometru, obowiazujace skale temperatur, wykonali doswiadczenia zwiazane z pomiarem
temperatury za pomoca czujnika temperatury interfejsu Cobra4, tworzacym m.in. wykres przedstawiajacy dokonane
pomiary. Pracowali réwniez z ukfadem elektronicznym BeCreo, ktéry sygnatem dzwiekowym i Swietlnym informowat

0 zmianach temperatury otoczenia.

Duzym powodzeniem cieszyt sie rowniez Turniej Szachowy dla dzieci i miodziezy szkolnej. Uczestnicy mieli okazje
sprawdzi¢ swoje umiejetnosci w zakresie gry w szachy. Wyzwanie podjeli chetni uczniowie: od najmtodszych do

najstarszych klas.

Ponadto, w ramach zaje¢ jezyka polskiego, uczniowie mogli sprobowac¢ swoich sit przed kamera, recytujac wybrane wiersze

o wio$nie. W nagraniu wykorzystano sprzet multimedialny zakupiony w ramach projektu ,,Laboratoria Przysztosci™.

Niewatpliwie jednak, najwigksza atrakcja tego dnia, byty tematyczne fotobudki ustawione na holu szkolnym.

Opis uzyskanych efektow:

Przedsiewziecie cieszylo sie ogromnym zainteresowaniem spotecznosci szkolnej. Uczniowie wzigli udziat
w doswiadczeniach, nagraniach, sesji zdjeciowej, a takze w licznych pokazach z wykorzystaniem multimediow. Dziatania
uswiadomity dzieciom. ze nowe technologie pozwalaja efektywnie uczy¢ sie, komunikowaé, rozwija¢ pasje i kreatywnie

spedzac¢ wolny czas. Wspieraja kazda aktywnos¢, ktéra chcemy podjac.




